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Utopie des virtuellen Lernens
Was von Schule brig bleibt

Meine Damen und Herren, spekulatives Denken gehort —zumindest
auf den ersten Blick — gegenwartig nicht zu den anerkanntesten wis-
senschaftlichen Arbeits- und Argumentationsweisen. Umso mehr hat
mich die hiesige Tagungsausschreibung gefreut. Interpretiert habe
ich sie als Einladung sich analytisch dem Unbekannten, dem Fiktiven,
dem Irrealen zu stellen — als einer mehr oder weniger fern liegenden
positiven oder negativen Zukunft. Von vornherein unterstitzenswert
erschien mir dieses Tagungsthema nicht allein als Gelegenheit, meine
eigenen Denkexperimente zur Zukunft bzw. zur Theorie von Schule zu
prasentieren. Unabhangig von den verhandelten Einzelthemen sehe
ich die Tagung auch als einen Ort zur — interdisziplindren — Beratung
Uber grundlegende wissenschaftstheoretische Fragen. Schlief3lich
geht es implizit in jedem Beitrag auch um die Frage: Auf welcher
sachlichen Basis kann man sich wissenschaftlich der Zukunft stellen?
Gibt es da, neben den (iblichen Ansatzen der historiographisch-

kulturwissenschaftlichen Rekonstruktion des friiheren bzw. anderen
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Redens Uber Zukiinfte oder der innovations- bzw. techniksoziologi-
schen Erfassung und Analyse der neuesten Entwicklungen als Avant-
garde, auch noch andere akzeptable Vorgehensweisen? Und wenn ja,
sind diese auch noch Wissenschaft — also methodisch kontrollierte
Argumentationen — und haben sie ebenfalls einen wissenschaftlichen
Benefit, im Sinne eines weiterfiihrenden (anschlussfahigen) Erkennt-

nisgewinns?

Themenstellung: Ein Denkexperiment

Aus dem Vortragsabstract:

Gesetzt den Fall, Schule konnte komplett als Aufenthalt
in einer virtuellen Lernumgebung gestaltet sein, was
wirde das fur Schule und Unterricht bedeuten?
Welche Ublichen Gestaltungsformen (Lehrer-Schiler-
Rollen, Orientierung auf individuelle Leistung,
Versachlichung) konnten wegfallen?

Ergebnisse eigener Lehrforschungs- WAI:

seminare in Harr_llburg & Wuppertal DEN
2011/12, im Uberblick siehe:
ver.uni-wuppertal.de/walden-iii.html I I
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Ich steige in meinem Vortrag mit diesen sehr basalen Anmerkungen
ein, da ich einerseits erhoffe und andererseits beflirchte, dass sie
meinen Beitrag auch bezogen auf solche Hintergrundfragen der hie-
sigen Tagung horen und befragen werden. Denn, wenn ich im Fol-
genden lber eine mogliche Zukunft von Schule — als komplett in einer
virtuelle Realitat ausgelagerte Praxis professionell angeleiteten Ler-
nens —rede, so tue ich dies bewusst ohne empirisches Korrektiv heu-
te schon technologisch als realisierbar einzuschatzender Maéglichkei-

ten. Ich werde Sie stattdessen bitten, sich auf ein Denkexperiment
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einzulassen — ein komplett spekulatives ,,Was ware wenn?“ Nur du-
Rerst knapp und apriorisch mochte ich benennen, was ich als zukiinf-
tigen technischen, infrastrukturellen und gesellschaftlichen Rahmen
eines virtuellen Lernens annehmen mochte. SchlieRlich geht mir es
im Vortrag gar nicht um die Frage, ob es ein solches virtuelles Lernen
geben kann (oder ob es es geben sollte). Mich interessiert vielmehr,
zu welchen Korrekturen oder auch Bestatigungen unseres heutigen
Bildes von Schule wir durch ein solches Denkexperiment aufgefordert
werden. Was folgert daraus, wenn man sich ernsthaft mit der Frage
auseinander setzt, was eine ideale Schule sei — denn nichts anderes
ist die Idee einer komplett virtuellen und damit von allen Ressour-
cenproblemen entlasteten Lernumgebung. Was bleibt dann von der
heutigen Praxis — einer leistungsorientiert-kognitivistischen, sozial
selektiven Schule mit ihren Jahrgangsklassen, Stundenpldanen, Zensu-

ren, Zeugnissen und Hausaufgaben?

Lassen Sie kurz schildern, was ich mir so ausgedacht habe.

Eine Fiktion: Virtuelles Lernen in der Zukunft

35755109/,

uk/

CC BY 2.0, https://commons.wikimedia.org/w/index. php?curid=24805878

Original Chris Hope - http://www.flickr com/photos
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In einer nicht allzu fernen (aus der Gegenwart noch verstandlichen)
und nicht allzu nahen Zukunft (so dass groBere technologische Wand-
lungsprozesse vorstellbar sind), hat sich die Praxis schulischer Bildung
grundlegend gedandert. Wesentliche Grundlage hierfiir ist eine techni-
sche Neuerung: Es ist namlich moglich geworden, das Traumerleben
von Menschen gezielt zu beeinflussen, so dass sie schlafend beliebig
viele und beliebig intensive Erfahrungen durchleben kénnen. Die fiir
die Schlafenden absolut real erscheinenden Erfahrungswelten kon-
nen differenziert von einem Techniker Uber entsprechende Apparate
programmiert und gesteuert werden, z.B. wo ihnen was begegnet
oder wer ihnen was sagt oder ihnen gegentber etwas tut. Ideen und
Gedanken selbst konnen aber nicht ,eingeimft’ werden: die Technik
hat nur Zugriff auf Erfahrungen und Erlebnisse, nicht auf deren indi-
viduelle Verarbeitung und Interpretation. Allerdings kénnen die
Techniker die individuellen Bewusstseinsinhalte der Schlafenden voll-
standig erfassen und analysieren. Damit ist es moglich, bezogen auf
vorhandene Wissens- und Fahigkeitsbestande der Traumenden ge-
zielte Korrekturprogramme zu konzipieren. Durch individuell zuge-
schnittene Erfahrungen (also Lernaufgaben, Ubungen) kénnen an-
fangliche Defizite bzw. Fehlverstandnisse solange und soweit korri-

giert werden, bis ein gewinschter, besserer Endzustand erreicht ist.

Auf dieser technischen Basis hat sich diese Zukunftsgesellschaft ent-
schieden, alle zielgerichteten Lernaktivitaten in solche Schlafphasen
bzw. Traumwelten zu verlegen. Statt Schulen, Universitaten oder
Weiterbildungseinrichtungen, wie wir sie kennen, gibt es in dieser
Zukunft also Lernlabore, wo man Traumaufenthalte mit bestimmten
Inhalten buchen kann. Und da Trdume einem anderen Zeitschema
folgen als die Realitat, kann der Lernerfolg in diesen Traumlaboren
garantiert werden. Ohne realen Lebenszeitverlust kann jeder Lernen-
de (egal wie vorgebildet, talentiert, intelligent, motiviert er auch ist)

so lange und so vielfaltige Erfahrungen und Eindriicke wie nétig
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sammeln, um jedes Lernziel zu erreichen. Fir die Vermittlung des ge-
samten allgemein bildenden schulischen Curriculums, wie wir es heu-
te kennen, reicht dabei eine einzige Nacht aus. SchlieRlich lassen sich
in einer Schlafphase unvorstellbar viele Erfahrungen oder sogar meh-
rere Leben durchleben. So wurde in dieser Zukunftsgesellschaft be-
schlossen, die gesamte Schulzeit auf eine einzige Ubernachtung im
,Schlaflabor” zu reduzieren, die in einem Alter von 12 bis 14 Jahren

zu absolvieren ist.

Utopie oder Dystopie?

http://sarahsbuecherhoehle.blogspot.de/2015/01/abstimmung-die-5-besten-dystopien.htm|
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Ich vermute, einigen Anwesenden ist diese Zukunftsperspektive so-
fort sehr unangenehm — also eher eine dystopische Vorstellung. Of-
fensichtlich ware eine solche perfekte Beeinflussungstechnologie mit
erheblichen Gefahren des Missbrauchs (der Manipulation und Funk-
tionalisierung der Menschen) in einer totalitar-diktatorischen Gesell-
schaft verbunden. Lassen Sie mich demgegeniber annehmen, dass
dieses Problem in dieser utopischen Lernwelt bekannt als auch gel6st

ist. Die Selbstbestimmung (Autonomie und Miindigkeit) der Men-
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schen (der Lernenden) wird im Programm konzeptionell und techno-
logisch durchgangig geschitzt. Mehr sogar, die freie Entfaltung der
Personlichkeit ist — unabhangig von den jeweils konkreten Lerninhal-
ten — Grundprinzip und oberste Zielsetzung aller induzierten Erfah-
rungen und Erlebnisse. Anders gesagt: die gesellschaftlichen Grund-
lagen und normativen Vorstellungen der Schulbildung haben sich in
dieser Zukunftswelt nicht verandert — es handelt sich immer noch um
die Bundesrepublik des Grundgesetzes mit den biirgerlichen Grund-
rechten der Artikel 1 bis 19 und den Prinzipien eines freiheitlichen,

demokratischen und sozialen Rechtsstaates.

Dass ich fur diese Zukunftsgesellschaft voraussetze, dass das In-
doktrinationsproblem einer allzu perfekten Schule bekannt und ge-
|6st ist, soll allerdings nicht als Ausweichen missverstanden werden.
Ich behaupte vielmehr, indem wir darauf verzichten, die ethische
Fragewdlrdigkeit eines solchen virtuellen Lernsettings zu skandalisie-
ren, eroffnen sich erst die Reflexionsgelegenheiten dartber, wie ge-
nau es padagogisch gestalterisch gelingen kann, Miindigkeit unter
Bedingungen der vollkommenen Unmiindigkeit (der kompletten ex-

ternen Beeinflussung, des Zwangs) zu kultivieren.

Das ist naturlich — kaum verandert — die Fragestellung Kants in seiner
Vorlesung tber Padagogik Anfang des 19. Jahrhunderts und mithin
eine, wenn nicht die zentrale Frage der modernen Padagogik. Mit
dem Denkexperiment der virtuellen Schule kehrt man quasi zu Kant —
und der Annahme und ethischen Dilemmatik einer perfekten Erzieh-
barkeit des Menschen — zurtick. Wie soll, wie muss Schule aussehen —
wenn man sie komplett und idealerweise gestalten / konzipieren
kann, damit sie die Eigenstandigkeit und freie Entfaltung der Men-

schen fordert?
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Utopie oder Dystopie = Kant (1803)

,Eines der groResten Probleme der Erziehung ist, wie man die
Unterwerfung unter den gesetzlichen Zwang mit der Fahigkeit,
sich seiner Freiheit zu bedienen, vereinigen kdnne. Denn Zwang
ist notig! Wie kultiviere ich die Freiheit bei dem Zwange? Ich soll
meinen Zogling gewdhnen, einen Zwang seiner Freiheit zu
dulden, und soll ihn selbst zugleich anfiihren, seine Freiheit gut
zu gebrauchen. Ohne dies ist alles bloBer Mechanism, und der
der Erziehung Entlassene weil, sich seiner Freiheit nicht zu
bedienen. Er mul’ frih den unvermeidlichen Widerstand der
Gesellschaft fiihlen, um die Schwierigkeit, sich selbst zu erhalten,
zu entbehren und zu erwerben, um unabhéangig zu sein,
kennenzulernen.”

http://www2.ibw.uni-heidelberg.de/~gerstner/V-Kant Ueber Paedagogik.pdf(S. 12)

Bevor ich meine Antwort auf diese Frage vorstelle, halte ich es fiir
notig, dass wir uns gemeinsam vergewissern, wie padagogisch schon
diese perfekte virtuelle Schule der perfekten Zukunft sein kdnnte.
Denn ware sie nicht potentiell die Erfiillung aller reformpadagogi-

schen Hoffnungen?

Ein reformpadagogischer Traum?
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Jedes Kind, jeder Jugendliche kann so lange und so intensiv lernen,
wie er / wie sie es mochte oder es braucht. Zeit ist schlieRRlich nicht
mehr knapp, wenn sie nicht die auBerschulische Lebenszeit (das wah-
re Leben) verkirzt. Auch sonst waren alle Begrenzungen eines freien,
individualisierten und individuell betreuten Lernens aufgehoben, wie
sie im heutigen Schulbetrieb existieren. Der organisatorische Bedarf
einer Bildung von Lerngruppen mit 20, 10 oder auch 5 Personen, an
festgelegten Stundentafeln und vorgegebenen Prifungszeiten ist
aufgehoben. SchlieRlich stehen in virtuellen Rdumen prinzipiell genug
Lehrkrafte, Lehr- und Lernmaterialien oder auch Lerngelegenheiten
gleichzeitig zur Verfigung. Hochstens aus inhaltlichen Griinden — zur
Forderung bestimmter z.B. sozialer Kompetenzen — ware es noch
notig bzw. sinnvoll, einen organisatorischen Rahmen zu schaffen, in
dem sich mehrere — dann aber, um produktive Spannungen zu garan-
tieren, moglichst heterogen zusammengesetzte — Personen zu einem
bestimmten Zeitpunkt an einem bestimmten Ort zu einem bestimm-
ten Thema zusammen finden. Auch der Bedarf, das Lernen in speziel-
len, funktionalen Gebauden (Schulen, Klassenzimmern) und anhand
distal-modellhafter Materialien (Lehrbiicher, Ubungshefte) durchzu-
fihren, ware prinzipiell aufgehoben. Der virtuelle Lernort kann ge-
nauso aussehen, wie er individuell behagt bzw. fir den jeweiligen
Lerngegenstand am sinnvollsten ist. Alle flir den individuellen Er-
kenntnisgewinn und Fahigkeitsaufbau nétigen Erfahrungen kénnen
selbst gesammelt werden und alle Lernanlasse konnen nunmehr
wirklich motivierend dargeboten werden — also den anregungsrei-
chen, vielfaltigen, wertschatzend herausfordernden virtuellen Trau-
mumgebungen entstammen und (scheinbar) echte Aufgaben bzw.
Herausforderungen (Quests) beinhalten. Es besteht kein Bedarf mehr
an festen Klausurterminen, Zwischenzeugnissen und Versetzungsent-
scheidungen, die nicht direkt mit den individuellen Lernprozessen

und Lernfortschritten selbst verkntpft und insofern naturlich sind.
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Zusammengefasst gesagt: Lernen in dieser virtuellen Schule kann
komplett dem reformpadagogischen Traum der Freilerner folgen.
Wann ein Kind was, fur wie lange und mit welchem Material und
Rhythmus lernen mdéchte, kann es selbst entscheiden. Auch Nicht-
Lernen (also freies Spielen) ist jederzeit moglich und unproblema-
tisch. Selbst die Lernziele bzw. -ergebnisse mit denen der Aufenthalt
im Lernlabor endet, missen nicht standardisiert fixiert werden. Ein-
mal da dies der freien Berufswahl der Individuen (Artikel 12 Grundge-
setz) widersprechen wiirde, die unterschiedlich ausgerichtete und
ausgedehnte Lernprozesse als gesellschaftlich gewollt impliziert. Zum
anderen, da ein nachholendes Lernen, zweite und dritte Bildungswe-
ge in dieser utopischen Zukunftswelt vollig unproblematisch jederzeit

realisiert werden kdnnen.

Argumente: Warum Schule Schule bleibt
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Allerdings, und hiermit mochte ich den zweiten Teil meiner Argumen-
tation eintreten, sehe ich mindestens vier Griinde dafiir, dass diese

padagogisch verantwortlich gestaltete ideale Lernwelt, dann doch
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keine reine reformpadagogische Insel des spallhaften, alltaglich bei-
laufigen, von echten Aufgaben / Abenteuern gepragten, uneinge-
schrankt familial-wohlwollend getragenen freien Lernens werden
durfte.

Argumente: Warum Schule Schule bleibt (1/4)

1. Die padagogische Verantwortung fir die Lebenszeit des
Lernenden erfordert die Auswahl des besten Lernangebots

- Didaktische Expertise, Planungen & Entscheidungen

S00888ee
S00888es
B8 @ nicroteaching
111111

http://edufocus.blogspot.de/2012/01/micro-teaching.html
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Der erste und basalste Grund ist, dass die virtuelle Lernumgebung
von vornherein keine Chance hat, alltagliches Lernen zu sein. Sie ist
eben eine simulierte, eine padagogisch aufbereitete und damit pada-
gogisch zu verantwortende Erfahrungswelt. Wenn hier familial-
wertschatzende Umgangsformen und eine lebenswert-anregende
Atmosphare bestehen, dann deswegen, weil Menschen unter solchen
(angstfreien) Bedingungen besser und eigentatig-motivierter lernen.
Und deshalb werden lebensweltlich eingebettete, abenteuerliche
Lernaufgaben sicherlich eine groRere Rolle spielen: das Lernen ist tie-
fer und nachhaltiger, wenn es in sich Sinn macht. Gerade deswegen
aber dirften in dieser Lernsimulation auch alle potentiell irritieren-

den, ablenkenden oder auch zu anderen als den gerade vorgesehe-
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nen Lernthemen hinlenkenden Aspekte wirklicher Umwelten, weit-
gehend ausgeblendet sein: Da gibt es eben keinen pl6étzlichen Wol-
kenbruch oder fangt der Mitschiler nicht plotzlich an fir sich Auf-
merksamkeit einzufordern, wenn gerade am Satz des Pythagoras ge-
arbeitet oder im Seneca nachgelesen wird. Aber auch die lebenswelt-
lich eingebetteten Lernaufgaben dirften in ihrer Buntheit und inter-
pretationsbedirftigen Komplexitat begrenzt sein. Dass ist ja ein zent-
rales Ergebnis der Forschungen zum informellen Lernen mit und aus
Computerspielen. Der Spielflow, den eine gute spannende Heraus-
forderung in einer atmospharisch-reichhaltigen Spielwelt erzeugt, ist
nicht gleichzusetzen mit einem Lernflow. Pddagogisch verantwortete
Lernwelten, so die These, holen die Menschen zwar bei sich (ihren
Interessen. Motivationen, Vorerfahrungen, Befahigungen) ab, sind
aber gerade deswegen dem fokussierenden Anspruch ausgesetzt,
dass individuell optimalste (effektivste und effizienteste) Lernange-
bot zu unterbreiten. Fir das lernende Individuum mag die Lernum-
gebung somit durch einen Verzicht auf jeglichen zeitlichen Zwang
(Zeitnot) gepragt sein, flr die von den Lernweltgestaltern zu unter-
breitenden Lernangebote gilt dies nicht: Diese sollten (in Anerken-
nung der nicht unbegrenzt zu vereinnahmenden Lebens- bzw.
Traumzeit eines Menschen) gewahrleisten, dass das Individuum am
schnellsten, besten, umwegslosesten alle jene Lernziele erreicht, die
es sich selber (sicher auch in Auseinandersetzung mit externen Er-

wartungen) vornimmt.

Mit dieser Annahme einer padagogisch zu verantwortenden — d.h.
minimalen — Lebenszeitbeanspruchung der Lernenden, kehren in
meine vorgestellte virtuelle Lernwelt die didaktischen Aufbereitun-
gen von Wissens- und Fahigkeitsdomanen zurlick. Denn sicherlich
konnten sich die Lernenden auch alle anderen Lernthemen auf die-
selbe natlrliche Weise aneignen, wie sie sich als Kleinkind das Spre-

chen angeeignet haben: durch aufmerksames Dabeisein und Teilha-
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benwollen. Da gab und brauchte es keine Grammatik, keine Lehrgang
und keine Lehr- und Lernmaterialen. Alles Lernen konnte als eigenta-
tige Nachahmung, Versuch und Irrtum in einer wohlmeinenden Um-
gebung passieren. In einer padagogisch verantworteten Umwelt stel-
len sich dagegen Fragen der zweckmaRigen Beschleunigung, Intensi-
vierung und Abkiirzung. Welchen konkreten Impuls, welche Ubung,
welche Handreichung, welches Modell braucht der Lernenden jetzt
auf seinem Weg? Welche Ablenkungen, welche Irritationen sind hin-
derlich und zu vermeiden? Was soll von der allzu reichhaltigen Le-
benswelt (dem Alltag mit seinen Gerlichen, Gerduschen, taktilen Rei-
zen) iibernommen werden — weil es zur Aufgabe gehort und die Auf-
gabenbearbeitung erleichtert? Kurz — gerade weil die virtuelle Lern-
welt padagogisch zu verantworten ist — muss entschieden, muss aus-
gewahlt / selektiert werden, was dem Lernenden wie, in welcher Rei-

henfolge, in welcher Form, welchem Kontext gezeigt werden soll.

Argumente: Warum Schule Schule bleibt (2/4)

2. Ein zentraler Weg des effizienteren Lernens ist sich Ideal-
l6sungen duch Expertinnen (Lehrkrafte) zeigen zu lassen

- Formalisierter symbolischer Rahmen (Lernorte, Lernmittel)

LR

http://www.dlgamer.de/images/prods/providers6i660883 screenshot
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Mit dem Begriff des Zeigens — nach Klaus Prange (2005) der padago-
gische Kommunikationsmodus schlechthin — bin ich schon bei meiner
zweiten These: In dieser virtuellen Lernumgebung wird es — aus pa-
dagogischen Griinden — Lehrpersonen geben miissen. Zum einen,
weil die Kommunikationsform jemanden zu erkldren/zu zeigen, wie
etwas ist oder geht (also der Versuch der Weitergabe von Expertise),
die grundlegendste Verfahrensweise der Vereinfachung und Be-
schleunigung von Lernprozessen ist. Wenn Lehrende kompetent er-
klaren und Lernende kompetent mitdenken und nachvollziehen kon-
nen, dann lassen sich viele — normale / natlirlich — Umwege des Ler-
nens durch Versuch und Irrtum vermeiden. Anders gesagt: sich mit
den schon vorhandenen Losungen (Theorien, Formulierungen, Ver-
fahren, Lehrbeispielen und Lehrgeschichten) auseinanderzusetzen,
dass schult — schneller, ergiebiger und womoglich sogar mehr, als ein
bloRes Lernen aus eigener Erfahrung und Uberlegung. Natdirlich kén-
nen diese Lehrmeisterlnnen ganz unterschiedliche Gestalt haben —
wozu haben wir eine virtuelle Lernumgebung. Das Etwas-Zeigen bzw.
Lehrersein des Lehrers kann sich prinzipiell auch verbergen: als Bibli-
othek, als rousseauische , Natur” oder der Figur eines Mitschiilers.
Allerdings sollte ein komplettes Verschwinden des Lehrers aus der
virtuellen Lernwelt ausgeschlossen sein. Begriindet ist dies durch das
oberste Erziehungsziel bzw. den basalen Gestaltungsgrundsatz der
Lernwelt, namlich die Férderung und Gewahrleistung der Autonomie
und Mundigkeit des Lernenden. Dies erzwingt, denke ich, die Offen-
legung und klare Kennzeichnung padagogischen Kommunikationen
als padagogische Kommunikationen. Ansonsten namlich ware eine
Manipulation bzw. Indoktrination des Lernenden nicht zu verhindern!
Wenn Lehrer nicht als Lehrer kenntlich sind und Belehrungsvorgange
als Belehrungsvorgange, dann kann sich namlich der Lernende im
Zweifel nicht von ihnen selbstreflexiv-kritisch distanzieren. Am Bei-

spiel: Sicherlich lernt man den Sachverhalt, dass die Erde keine
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Scheibe ist, am klarsten dadurch, dass man vom Erdorbit aus auf sie
hinter blickt (virtuell auf eine Weltraummission geschickt wird). In
der virtuellen Lernwelt, kdnnte man den Lernenden allerdings auch
eine Erdscheibe auf dem Riicken mehrerer Elefanten zeigen, wenn er
aus seinem Raumschiff schaut — in dieser Lernwelt gibt es schlieBlich
keine natlirlichen Sachverhalte und empirisch unhintergehbaren Evi-
denzen. Um die Lernenden also in keine Situation zu verpflanzen, in
denen sie schlicht gezwungen werden fir wahr zu halten, was ihnen
prasentiert wird, miissen Belehrungsvorgange in der virtuellen Lern-
welt fur die Lernenden klar als solche erkennbar sein. Das lasst sich
meiner Ansicht nach nur dadurch realisieren, dass das Lernen dem
Lernenden als spezifische, von anderen Lebensadulierungen differen-
zierte Tatigkeit ersichtlich ist: es ist eben kein Spiel und der Lehrer
nicht bloB Mitspieler, es ist kein bloRer Alltag und der Lehrer nicht
bloR eine familiale Bezugsperson oder ein hélzerner Wegweiser. Ler-
nen muss gerade in einer virtuellen Lernwelt klar erlebbar werden als
ein aktives, zielgerichtet-angeleitetes Bemiihen um Etwas-Verstehen,
sich Etwas-Merken oder etwas Trainieren. Nur wenn Lernen als Ler-
nen kommunikativ gekennzeichnet und symbolisch (organisato-
risch-institutionell) gerahmt ist, kann es ethisch verantwortet wer-
den. Womaglich gibt es auch andere Kennzeichnungsmaoglichkeiten
von Lernsituation (der Phantasie seien hier keine engen Grenzen ge-
setzt), aber irgendwie funktional dquivalent zur heutigen schulischen
Praxis mussten sie schon sein: Lehrende mussen als Lehrende, der
Lernort als Lernort, Lernzeiten als Lernzeiten, Lerngegenstande als
Lerngegenstande (themen- bzw. fahigkeitsbezogene Aufgaben,
Ubungen) und Lehrginge als Lehrgédnge sichtbar werden. Irgendwie
etwas wie ein Schulgebaude, ein Unterrichtsstunde, ein Unterrichts-
fach, Leistungserwartungen und Leistungstberprifungen und eben
vor allem Lehrkrafte wird es also auch in der virtuellen Lernumwelt

geben.
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Argumente: Warum Schule Schule bleibt (3/4)

3. Lehrziele moderner Curricula erfordern eine alltagsferne
(wissenschaftliche) Sachorientierung in mehreren Domanen

=> Schule als Ort der Muse, Aufgabenfelder bzw. Schulfacher

Flitner (1967). Abendléndische Lebensformen Leschinsky, A. & Cortina, K. 5. (2008) nach Dreeben 1980

Der griechische Ursprung im Philosophieren nZehn Eckpfeiler jedes modernen Schulsystems”
Der rdmische Ursprung im Rechisgedanken

Dor bidhache Ursprung im Glauben 1. Universalitatund Spezifitat

Angermanischo Tradition 2. Versachlichung

Karclingische Normen 3. Interessenartikulation

Minnedienst und Ritterlichkeit " L .
4. Raum fir freie Interaktion
5. Individuelle Leistung

[ e P 6. Stimulationsozialer Vergleiche
Berul und Arbeit im Calvinis 7. Reflexive Distanz
8. Primat simulierterund padagogisch aufbereitete Erfahrung
9. Organisatorische Unabhangigkeit
Entwurzelung g gig
Fortwirken der alteren Lebe 10. Professionalitat der padagogischen Arbeit

,fB Dr. Matthias Rirup: Utopie des virtuellen Lernens - Was von Schule ibrig bleibt. Vortrag auf der interdisziplindren
*! Tagungutopisch dystopisch. Visionen einer idealen’ Gesellschaft am 08.10.2016 in Hildesheim (Parallel Session D2)

Dass auch deswegen — so meine dritte These — weil wesentliche Lern-
inhalte der allgemein bildenden Schule sich Giberhaupt nicht durch
eigene Erfahrungen (eigenen Versuch und Irrtum) aneignen lassen.
So erfordert modernes naturwissenschaftliches Denken eine Abkehr
von einer empiristischen Einstellung in der Naturbetrachtung (Ge-
steinskunde und Botanik). Moderne Naturwissenschaft und Technik
beruht vielmehr auf spezialisierten / auReralltaglichen Fahigkeiten
zum abstrahierenden Modellieren von mutmalilichen Regelsystemen
und Gesetzmalligkeiten, die zwar auch experimentell im Labor ge-
prift werden kénnen, aber eben nicht mehr durch lebensweltlichen
Augenschein. Auch historische Entwicklungen und Zusammenhange
lassen sich tGberhaupt nicht auBerhalb der Geschichtsschreibung (also
rekonstruktiver Ordnungs- und Deutungsversuche oder kurz: Bi-
chern) auffinden. Ein eventmaliges Aufsuchen groRer historischer
Ereignisse hilft nichts zum Verstehen, was da (z.B. bei der Kaiserkro-
nung in Versailles) gerade passiert. An einem kritischen Quellenstu-

dium, einem historischen Modellieren fihrt kein Weg vorbei. Das Ar-
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gument lautet kurz gefasst: unsere heutige moderne Welt besteht im
Wesentlichen aus — nach basalen wissenschaftlichen Domanen zu
differenzierenden — Denkweisen und Denktraditionen, die sich nur in
ihren Artefakten (schriftlich festgehaltenen und nachzulesenden
Theorien, Erzdahlungen, Debatten) finden und studieren lassen. Nicht
jedes Unterrichtsfach mag zukunftssicher sein, aber eine nach grund-
legenden Wissenschaftsgebieten bzw. gesellschaftlichen Systemen
und Sprachspielen gegliederte Reprasentation des vorhandenen kul-
turellen Kanons muss auch in der virtuellen Lernwelt grundlegend
sein — mindestens als Kategoriensystem eines Nachschlagewerks und
als Unterteilung von Aufgaben- bzw. Lernbereichen. Ganz generell
dirfte aus unserer heutigen (aufgeklart-freiheitlichen, westlich-
modernen) Lebensweise abzuleiten sein, dass es einen spezifischen
Ort der systematischen und verlasslichen Einlibung in lebensweltliche
Distanzierung, rationale Selbstbeherrschung und abstrahierende Mo-
dellierung braucht — auch ganz basal als Befahigung dazu ,,Stillzusit-
zen” und hochkonzentriert — langsam, kritisch-abwagend, lesend,
schreibend — ,Nachzudenken®. Auch die Einflihrung in den neuzeit-
lich-europaischen Aufklarungs- und Bildungsgedanken erfordert,
denke ich, einen sich von Alltagstatigkeiten abgrenzenden Ort der
Muse! Im Kern geht es beim Bildungsgedanken ja um die Ubernahme
einer gesellschaftlichen Erwartung eines individuell selbst zu verant-
wortenden und zu gestaltenden Lebens mit der Perspektive einer
moglichst maximalen (héchsten und proportionierlichsten) Entfaltung
der eigenen Personlichkeit. Und um eine solche, auRerhalb eines
prekar einzuschatzenden Bestands traditionell bildungsbirgerlicher
Familien, eher unwahrscheinliche Erwartungsiibernahme zu gewahr-
leisten, braucht es einen Ort, einen Erfahrungsraum, in dem es spezi-
fisch um genau eine solche — vielseitige — individuelle Entfaltung, um
ein individuelles Leistungsprinzip geht. Dieser Ort muss nicht Schule

heilRen, aber wesentliche institutionelle Merkmale heutiger Schule
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(vgl. Leschinsky & Cortina 2008) wie Universalitat und Spezifitat und
Versachlichung mussten sich sicherlich wiederfinden: als individuelles
Arbeiten und sich Bewahren an allgemeinen Sachaufgaben und
Sachthemen in zunehmender Distanzierung von eigenen Befindlich-

keiten, Meinungen oder subjektiven Erfahrungswelten.

Argumente: Warum Schule Schule bleibt (4/4)

4. Um das Lernen Lernen zu kénnen (als Basis individueller
Autonomie) sind vielfaltige explizite Lernerfahrungen wichtig

-> Eine Vielfalt von Lehrpersonen und Unterrichtstilen

The Combat Center’s commanding general, Brig. Gen. H. Stacy Clardy lll, reads “Oh the Places You'll Go” by Dr. Seuss to
students of Dasis Elementary and the|rfam|l|es March 2, 2011. Lizenziert unterGeme|nfre|uberWiklmedm Commons
nttps://commons.wikimedia.org/w File:USMC-110302-M-ZUG67-14.ips edia/File:USMC-110302-M-Z 7-14.ipg

Nicht zuletzt — dies ist mein viertes, mein abschlielendes Argument —
ergibt sich vor allem aus dem Ziel und Prinzip, dass die Autonomie
und Mindigkeit der Lernenden zu achten und zu starken sei, dass
auch eine ideale Lernwelt im Kern schulisch organisiert sein musse.
Dies ist einmal eine Wiederholung und Betonung des Arguments,
dass padagogisch verantwortbares Lernen als Lernen gekennzeichnet
sein muss. Noch daruber hinaus ist aber damit gemeint, dass schuli-
sches Lernen letztlich darauf abzielt, die Lernenden zu befahigen, ihre
weiteren Lernprozesse selbst zu gestalten — sie also aus der orientie-
renden und beratenden Abhdngigkeit der Lehrkrafte und der Lehr-

gange in eine eigene freie, lebenslange Lerntatigkeit zu entlassen.
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Formelhaft gesagt: Schule dient dazu, das Lernen zu lernen. Und das
geht nur, so mochte ich behaupten, wenn das Lernen — sowohl als
eigenes Mihen als auch als belehrt-werden — allen Beteiligten klar als
eigentiimliche Praxis erkennbar ist und reflektiert werden kann. Zu-
dem miusste eine Lernwelt, die das Lernen lehren soll, dem Lernende
systematisch-vielfaltige Erfahrungen mit unterschiedlichen, mehr o-
der weniger glinstigen, angenehmen und forderlichen Lehr-
/Lernarrangements bieten. Wenn immer nur die ideal passenden
Lehrginge und Ubungsmaterialien prasentiert werden (die den Ler-
nenden perfekt da abholen, wo er steht), dann kann er namlich gar
nicht erleben, unter welchen Bedingungen er besonders gut und un-
ter welchen er schlechter lernt. Ob es dabei sinnvoll und ethisch ver-
tretbar ist, die Lernenden — wie im heutigen Schulwesen véllig nor-
mal — mit negativen Lernbeispielen schlechter Lehrkrafte und mieser
Unterrichtsstunden zu konfrontieren (also dem wahren Potpourri der
Moglichkeiten), das kann ich nun leider nicht mehr ausdiskutieren.
Die padagogische Notwendigkeit UND Verantwortenbarkeit von in-
duzierten Krisen — wie sie z.B. auch Prifungssituation darstellen — ist
aber, dies sei der weiteren Debatte mitgegeben, sicherlich eine der

weiterfiihrendsten Fragen.

Kurz nur als Schlusswort: Anliegen meines Vortrages war es lhnen
ausgehend vom fiktiven Ideal einer komplett gestaltbaren Lernumge-
bung ohne Ressourcenbegrenzungen schrittweise zu verdeutlichen,
dass die bestmogliche denkbare Schule gar nicht so weit von der heu-
te real existierenden entfernt sein dirfte — wenn man sie als Funkti-
onssystem einer ahnlichen Gesellschaft wie unserer gestaltet. Besei-
tigt wirden lediglich offensichtliche Mangel der Lehrerausstattung,
schlecht kopierter Arbeitsblatter und wenig lernforderlicher Gebaude
und Raumlichkeiten (wenngleich sie als Abgrenzungs- und Negativ-
beispiele auch wieder Berechtigung haben kdnnten). Ansonsten aber

—so habe ich argumentiert — misste man die alltagsferne Buch- und
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Belehrkultur der Schule (als Riickzugs- und Konzentrationsraum fir
das Eintiben in eine durch Wissenschaft, autonome Lebensverant-
wortung und republikanisch-demokratische Teilhabeerwartungen
gepragte Kultur, die miindigen, selbstreflexiv rationale, lebenslang
lernende Individuen impliziert) strukturell fast vollumfanglich repro-
duzieren. Pointiert gesprochen: Eigentlich haben wir schon die Schu-

le, die es braucht. Oder?

Zusammenfassung

,Schule ist ...

e eine organisierte, auf eine Mindestdauer angelegte
Einrichtung,

* in der, unabhangig vom Wechsel der
Lehrkrafte und der Schilerinnen und Schiler

e durch planmalliges gemeinsames Lernen
* in mehreren Fachern

e bestimmte Bildungs- und Erziehungsziele verfolgt
werden.”

Avenarius, H. & Flissel, H.-P. (2010). Schulrecht. Kronach: Carl Link, S. 3

IfB Vielen Dank (ruerup@uni-wuppertal.de)

Vielen Dank fur Ihre Aufmerksamkeit.
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